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Vias de Financiacion Para las ICCs en Horizonte Europa

Claster 2: Cultura, Creatividad y Sociedad Inclusiva

26 de noviembre de 2021
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Oportunidades para ICCS en Cluster 2
Convocatorias 2022

Aida Diaz. NCP Cluster 2. AGAUR

Carolina Rodriguez. NCP Cluster 2. Agencia Andaluza del Conocimiento
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Delegacion espanola Cluster 2: Estructuras de apoyo

Puntos Nacionales de Delegacion en Comité de
Contacto Programa
« NCP - nombrados por los respectivos * Representar y defender los intereses de
Ministerios de cada pais miembro las entidades espanolas en el seno de
de la UE, para asesorar y promover las actividades que se desarrollan en
la participacion en este programa Horizonte Europa
e Carolina Rodriguez (Agencia e Borja Izquierdo (FECYT) Representante
Andaluza del Conocimiento) nacional
« Aida Diaz (AGAUR) * Expertas:
* Borja Izquierdo (FECYT) e Elisa Alvarez (CDTI)

 Helena del Barrio (Ministerio de
Cultura y Deporte)

o Carolina Rodriguez, experta CCAA
(Junta Andalucia)
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Servicios NCPs

Para todos:
« Sesiones informativas y webinarios
 Resolucion de consultas

Para coordinadores:

 Asesoramiento sobre el encaje Para socios:
de la idea de proyecto  Herramientas de busqueda de
Revision de propuestas (con socios a traves de la Red europea
fecha tope de recepcion de de NCPs del Cluster 2 y de la web
propuestas) HorizonteEuropa
Talleres de preparaciony
escritura de propuestas

EUROPA
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« 2 anos

« 3 Destinations

« Predominancia de RIAsy CSAs
« Convocatorias a una fase
 Posibilidad de “resubmission”
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Moderador
Notas de la presentación
*Enlace a las convocatorias en el Portal de financiación y licitaciones (substituye al antiguo portal del participante)
No hay convocatorias a dos fase (en Widening si hay) en este WP

-La resubmission cobra importancia en call 2022 ya que hay varias calls que se repiten respecto H2020

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/horizon/wp-call/2021-2022/wp-5-culture-creativity-and-inclusive-society_horizon-2021-2022_en.pdf
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/horizon/wp-call/2021-2022/wp-5-culture-creativity-and-inclusive-society_horizon-2021-2022_en.pdf

Programa de Trabajo 2021-2022

CONVOCATORIAS 2021 2022
2022 160,26 M€ 264,17M€
 zical  zomcal

Publication 22/06/2021 20/01/2022

Call Deadline 7/10/2021 20/04/2022
Evaluation* October-November May/June 2022

2021
Results End 2021 / At the July 2022

beginning of 2022

* Estimacion; Sujeto a cambios
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Claster 2: Cultura, creatividad y sociedad inclusiva

Presupuesto Horizonte Europa; 95.517 MEUR

Pilar 1 Pilar2 @ Pilar 3
Ciencia excelente ; Desafios mundiales y Europa innovadora
C‘( G competitividad industrial
S" europea
& Py Salud

Consejo E Cultura, creatividad y Consejo Europeo de Innovacioén
Investid sociedad inclusiva

Seguridad civil para la
Acciones Marie
Cu

sociedad ]

Mundo digital, industria y Ecosistemas europeos
espacio g . de innovacion
Clima, energia y movilidad

Alimentacion, bioeconomia,
recursos naturales, _
agricultura y medio ambiente

Clisteres

Instituto Europeo de
Innovacion

Infraestru T —
investigacion . ) = ¥ lecnologia
Centro Comun de Investigacion

Ampliar la participacion y fortalecer el Espacio Europeo de Investigacion

Ampliar la participacion y difundir la excelencia Reformar y mejorar el sistema europeo de I+i
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Moderador
Notas de la presentación
    El cluster 2 se encuentra dentro del Pilar 2 “Desafíos mundiales y competitividad industrial europea”. Este pilar 2 es un claro heredero en su concepción y objetivos del Pilar 2 de Horizonte 2020 de Retos Sociales (R6).
 

    "Cultura, creatividad y sociedad inclusiva" tiene como objetivo cumplir los objetivos y prioridades de la UE sobre:

1. Mejora de la gobernanza democrática y la participación ciudadana
2. Salvaguarda y promoción del patrimonio cultural y
3. Responder a transformaciones sociales, económicas, tecnológicas y culturales multifacéticas de nuestro entorno








Contexto y Proridades Politicas del Cluster
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Objetivo Principal del Cluster 2 - Horizonte Europa
 Mejorar la gobernabilidad democratica y participacion ‘%"" é‘
CULTURE, CREATIVITY &

ciudadana INCLUSIVE SOCIETY
e Salvaguardary promover el “patrimonio cultural”

 Respondery dar forma a las “transformaciones sociales,
economicas, tecnoldgicas y culturales”

* Movilizar la experiencia multidisciplinar de las SSH
(ciencias sociales y humanidades) europeas

* Proporcionar opciones politicas basadas en daios

justa e inclusiva

« Cumplir los objetivos y prioridades de la UE en 3 Areas

Intervencion del Cluster L= European

=== Commission




Objetivos Cluster 2: Cultura, creatividad y sociedad inclusiva

Democracia y gobernanza

Cultura, patrimonio cultural
y creatividad

Transformaciones sociales y
economicas

Fortalecer los valores
democraticos, incluyendo
imperiode laley y
derechos fundamentales

Salvaguardar nuestro
patrimonio cultural, explorar
el potencial de los sectores
culturales y creativos

Promover transformaciones
socioecondmicas que
contribuyan a la inclusion y
el crecimiento y gestion de
la migracion

Cluster 2: abarca 3 Areas de Intervencion
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Dest. 2 Cultural Heritage & Cultural & Creative Industries

CCl: Employ 8.7 million people in the EU,

equivalent to 3.8% of the total workforce in the

Objectives: EU, representing 1.2 million enterprises.

= Full potential of cultural heritage, arts and cultural and creative sectors

=  Promote better access, a greater commitment to cultural heritage, improving its protection, enhancement and
restoration

= Support for sustainable growth and job creation through Cultural and Creative Industries. Integrating CCls into
European industrial policy, becoming engines of innovation and competitiveness

= Promoting an open strategic autonomy by leading the development of key digital, enabling and emerging
technologies, sectors and value chains.

~

EURQPEAN CULTURAL HERITAGE AND CULTURAL & CREATIVE INDUSTRIES
INTERYENTION AREA
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Dest. 2: Cultural Heritage & Cultural & Creative Industries

e Objetivos: Promover un mejor acceso, un mayor compromiso con el patrimonio
cultural, mejorando su proteccion, valorizacion y restauracion

 Desarrollo de la |I+D+i en el ambito de ICCs

 Apoyo al crecimiento sostenible y la creacion de empleo mediante las Industrias
Culturales y Creativas

* Integrando las ICC en la politica industrial europea convirtiendose en motores de la
Innovacion y la competitividad

&K|C del EIT “Cultural & Creative Sectors and Industries” - 2022

Documentos e Info de Refererncia:

* Relevante los contenidos del “the New European Agenda for Culture” (2018)
 La CEreconoce el gran impacto del COVID-19 en ICCs, que esperan sea mitigado por el EU Recovery Plan

« Mas informacion, politicas, financiacion, estudios vy datos sobre ICCs en:
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https://ec.europa.eu/culture/cultural-heritage

Plan Estratégico HE - Impacto en la Destination 2

B

KEY

KS0O A: Promoting an open

K50 D: Creating a more resilient,

STRATEGIC strategic autonomy by leading the inclusive and democratic
ORIENTATIONS | development of key digital, enabling European society
FOR R&l and emerging technologies, sectors
and value chains
IMPACT Competitive and secure data—economy A resilient EU prepared for
AREAS emerging threats
High quality digital services for all
A secure, open and democratic
EU society
Indusive growth and new job
opportunities
EXPECTED 8. Full potential of cultural heritage, 7. Demooratic govemance is
IMPACTS arts and cultural and creative sectors reinvigorated by improving the

accourttability, transparency,
effectiveness and trustworthiness of
rule-of-law based institutions and
policies

9. Sodal and economic resilience and
sustainability

10. Inclusive growth through evidence-
based policies for employment,
education, social faimess and
inequalities, including in response to
the socic-economic challenges due to
the COVID-19 pandemic

Las propuestas en los “topics” en esta
“Destination 2”7 deben proponer una via
creible para contribuir a los siguientes
impactos esperados del “Plan Estratégico’:

Expected Impact n° 8: El pleno potencial del
patrimonio cultural, las artes y los sectores cultural
y creativo como motor de la innovacion
sostenible y el sentido de pertenencia europeo se
realiza mediante un compromiso continuo con la
sociedad, los ciudadanos y los sectores
economicos, asi como mediante una mejor
proteccion, restauracion y promocion. del
patrimonio cultural.

Responder en propuesta a los “Expected Outcomes”

RESULTADOS indicados en el TOPIC
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ICCs Definicion y Sectores

Creative Europe - Article 2 'cultural and creative sectors' means all sectors whose activities are based on
cultural values and/or artistic and creative expressions, whether these activities are market or non-market
oriented and whatever the type of structure that carries them out.

These activities include the creation, the production, the dissemination and the preservation of goods and
services which embody cultural, artistic or creative expressions, as well as related functions such as education,
management or regulation.

The cultural and creative sectors include in particular architecture, archives and libraries, artistic cratfts,
audiovisual (including film, television, video games and multimedia), cultural heritage, design, festivals, music,
performing arts, publishing, radio and visual arts
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Moderador
Notas de la presentación
Aquí podéis ver la estructura de Horizonte Europa, una imagen que ya os habéis encontrado varias veces durante toda la conferencia, con sus tres pilares fundamentales y un pilar transversal
El cluster 2 “Cultura, creatividad y sociedad inclusiva”, se encuentra dentro del Pilar 2 “Desafíos mundiales y competitividad industrial europea”. Este pilar 2 es un claro heredero en su concepción y objetivos del Pilar 2 de Horizonte Europa, de Retos sociales.

Este cluster tiene un presupuesto propuesto de 1.250 M€ según acuerdo de las Orientaciones generales del 29 de septiembre, cantidad no definitiva ya que se produjo antes de la propuesta de inyección de 5.000 M€ para Horizonte Europa procedentes de los fondos NextGenerationEU y de los 4.000 M€ incluidos en el últimos acuerdo políticos de noviembre, que aún están en negociación.

"Cultura, creatividad y sociedad inclusiva" tiene como objetivo cumplir los objetivos y prioridades de la UE sobre:
1. la mejora de la gobernanza democrática y la participación ciudadana, 
2. la salvaguardia y promoción del patrimonio cultural, y
3. responder a transformaciones sociales, económicas, tecnológicas y culturales multifacéticas.



Dest. 2: Cultural Heritage & CCI topics - 2022 Call
@cs:(o\/eraugs Mill€-@ hetrument EHerC&not;%tc) jon  NeProjects

EL(J)rI(?)L)ZeON -CL2-2022-HERITAGE-01-01: Safeguarding endangered languages in CSA 2.00to 3.00 1
HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-02: Europe’s cultural heritage and arts - RIA 2.00t03.00 3
promoting our values at home and abroad
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HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-01: Safeguarding endangered languages in
Europe

Expected outcomes (al menos 2):

e Aumentar la cooperacion a nivel eu entre los principales actores e interesados de las comunidades de lenguas en peligro de
extincion

e Empoderar a las comunidades locales y promover el compromiso de los ciudadanos en la gestion sostenible de sus propios
recursos linguisticos, de acuerdo con los principios del Convenio de Faro

e Sugerir estrategias para involucrar a los jévenes en el re-descubrimiento de su patrimonio linguistico y su importancia para el
desarrollo de su identidad y la construccién de la comunidad

e Promover la igualdad y la diversidad linguistica en consonancia con el lema UE "Unidos en la diversidad" y su labor para reforzar
el papel central del multilingtismo en Europa

e Reforzar la identificacion, el inventario y la transmisidon de las lenguas regionales, minoritarias y locales como vehiculos de
expresiones y tradiciones orales,segun los ppios de la “Convencioén para la Salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial”-
UNESCO, 2003

Scope:

eLas propuestas deben abordar la creacion de un ecosistema EU de preservacion de las lenguas, planteando un conjunto de
orientaciones para revitalizar las lenguas en peligro en EU

eLas lenguas son la expresion de la identidad y la cultura de las comunidades y los pueblos, parte esencial del rico tejido de la
cultura EU, cuando desaparecen, nuestra diversidad cultural se “empobrece”

e
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Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


.

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01- 02: Europe’s cultural heritage and arts,
promoting our values at home and abroad

Expected outcomes (al menos 1):
e Mejor conocimiento y comprension de artes, cultura y valores EU, en la UE e intern., aprovechando la creatividad de los socios del arte
y el patrimonio cultural en EU
e Mayor exposicion a la diversidad del arte, cultura y valores EU para los socios EU e intern., reforzando vinculos con las CCls y otras
partes de la economia
e Refuerzo de la accidon comun EU para promover la cultura y los intereses econdmicos de Europa a nivel intern., apoyando la
competitividad EU
Scope:
oEl arte y el patrimonio cultural EU contribuyen a configurar la percepcion exterior de EU y son activos importantes para nuestro "soft
power"y para potenciar el lugar de EU en el mundo. Una mayor exposicion del publico internacional al arte, la cultura y los valores EU
podrian aumentar su interés y reconocimiento, incrementando la competitividad EU

eLas propuestas pueden ofrecer enfoques nuevos y creativos para ampliar su atractivo y alcance (Ej: formas de arte contemporaneo,
disefo, tecnologia de vanguardia, medios de comunicacion)
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Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


.

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-03: The role of perceptions, formed by traditions,
values and beliefs, in shaping European societies and politics in the 21st century

Expected outcomes (contribuir a todos):
e Analizar los factores que forman y cambian las percepciones de las personas; creencias, valores, tradiciones, economia, historia,
cultura, edad y género, etc.
e Comprender como estos factores influyen y cambian las percepciones de las personas, su relaciéon con el pasado histérico y cultural
de EU, ¢cOmo contribuir a la creacion de una vision mas inclusiva de las culturas y los valores EU y mundiales?
e Comprender el modo en que las percepciones conforman la comprension y las respuestas de las sociedades europeas al proyecto
europeo
e Analizar formas en que las percepciones influyen en la respuesta/ preparacion de la sociedad en tiempos de crisis, Ej la pandemia
COVID-19 y suimpacto en la cohesidn EU posterior a la crisis
e Proporcionar recomendaciones para acercar la elaboracion de politicas de la UE a los ciudadanos, especialmente |los valores y
comportamiento de los jévenes frente a retos sociales, econdmicos y medioambientales

Scope:
¢ Valores, normas, tradiciones, creencias, nuestro pasado historico, mentalidad, edad o género, conforman nuestras percepciones,
como vemos nuestras sociedades y el papel del individuo, el E° y la economia. Esto provoca malentendidos y fricciones en el proceso
de integracion EU en el tiempo...
e La investigacion debe analizar la idea de una Europa social y culturalmente coherente
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Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


.

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-04: Traditional crafts for the future: a new
approach

Expected outcomes (al menos 2):
eRevivir, valorizar y fomentar las técnicas artesanales tradicionales y combinarlas con las tecnologias de vanguardia nuevas y
emergentes
eJuntar los conocimientos tradicionales con las tecnologias nuevas y/o digitales para desarrollar productos, servicios y profesiones
nuevas 6 mejoradas
eCrear plataformas y desarrollar metodologias, planes de estudio, competencias empresariales y cursos de formacion profesional,
para crear puestos de trabajo y reactivar empresas en las que la tradicion se encuentre con el futuro
eCrear relaciones y redes sostenibles entre los sitios de investigacion y patrimonio, sectores culturales y creativos, las instituciones,
universidades e instituciones de investigacion, las autoridades regionales y nacionales, empresas y otros para promover la innovacion,
el empleo y el crecimiento sostenible

Scope:
eUtensilios tradicionales y antiguas técnicas artesanales son una parte importante de nuestro patrimonio cultural y artistico
eCombinar las antiguas técnicas artesanales con nuevas tecnologias de vanguardia abre nuevas oportunidades para la conservacion
de bienes culturales y la aparicion de productos nuevos y de alta calidad en el mercado
eBuscan iniciativas de 1+D que identifiquen nuevos ambitos de aplicaciéon y mercados para las profesiones que combinan la artesania
tradicional con las tecnologias de vanguardia
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Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


.

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-05: Towards a competitive, fair and sustainable
European music ecosystem

Expected outcomes (al menos 2):
eProporcionar metodologias nuevas 6 mejoradas para captar el valor econémico y social de la musica
eDesarrollar indicadores para detectar mejor el rendimiento del sector musical europeo y su contribuciéon al desarrollo econémico y
social y la sostenibilidad. Promover la recopilacion de datos normalizados sobre el sub-sector musical para medir la contribucién del
sector musical de la UE al conjunto de la economia, el nimero de empleados en el sector musical de la UE y el consumo de musica
en directo, en la radiodifusion y en las plataformas digitales
esAumentar la transparencia de la industria musical, en particular del negocio online/streaming, mediante un mejor suministro de
datos. Proporcionar una estimacion del impacto de la participacion de la musica en la sociedad
eProporcionar a los responsables politicos herramientas eficaces para medir y mejorar el impacto de la elaboraciéon de politicas de
la UE, en el contexto de “Music Moves Europe” y mas alla en el sector de la musica

Scope:
eLa musica tiene un importante valor econémico, pero también un impacto social fundamental, ya que contribuye al desarrollo
social y al bienestar
oEl sector musical ha sido muy afectado por la revolucion digital (reduccién de ventas fisicas y concentracion de la distribucion en
pocos grandes actores). Este sector esta aun sufriendo las consecuencias de la crisis del COVID-19

eLas propuestas deben ir enfocadas a mejorar los datos estadisticos y los métodos para captar el impacto y estimar el valor
econdmico del sector

F(

EUROPA



Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


= HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-06: Increase the potential of the international

competitiveness of the European filmmaking industry

Expected outcomes (al menos 2):
e Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolucion de la industria cinematografica europea (incluye subsectores de
preproduccion, produccion, postproduccion y distribucion).
e Proporcionar escenarios y herramientas, incluidos los digitales, para la recuperacion econdémicay la prevencion del desempleo
en el sector. Recomendaciones.
e Incrementar la competitividad de la industria cinematografica UE en el ambito internacional.
e Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodologia para comprender estas preferencias
e Promover |la actividad y diverdidad cultural europea.
Scope:
e Relaciones geopoliticas
e Marcos legales y proteccion de la propiedad intellectual
e Analisi comparativo con sus principals competidores Internacionales (EEUU, China, India, etc)
e |dentificar y pilotar modelos de negocio innovadores, escalabres y sostenibles

RIA

Cinematografia y realizacion de 12 M€ (30 4
peliculas (TV; documentales, proy)
animacion, etc)

HORIZONTE

EUROPA


Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-07: Protection of artefacts and cultural goods
from anthropogenic threats

Expected outcomes (al menos 2):
e Desarrollar métodos no destructivos y herramientas digitales para la proteccion, identificacion y
trazabilidad de bienes culturales.
e Contribuir a la proteccion, localizacion, restitucion y salvaguardia, asi como a la investigacion de la
procedencia del patrimonio cultural europeo en peligro.
e Producir investigacion basada en evidencia para apoyar el despliegue de medidas preventivas contra el
saqueo y el comercio ilicito de bienes culturales.
e Sensibilizar, movilizar y fortalecer ain mas la cooperacion entre actores

Scope:

eL0s bienes culturales y artefactos estan amenazados por acciones ocasionados por el hombre (trafico
illegal, destruccion, robatorios, etc)

International
Cooperation

Participacion de la
sociedad [jovenes)

Interdisciplinary
Cooperation

Capernicus/
Galileo/EGNOS

12 M€ (3 a 4 proy)

HORIZONTE

EUROPA


Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


.

HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-08: Effects of climate change and natural hazards on
cultural heritage and remediation

Expected outecomes (se deve cubrir ambos):

« Contribuir a salvaguardar y proteger el patrimonio cultural europeo de los efectos del cambio climatico y los
peligros naturales, incluidas las zonas rurales y remotas, los paisajes culturales costeros y maritimos y el
patrimonio subacuatico.

 Explorar formas innovadoras y sostenibles de proteger el patrimonio cultural y los paisajes culturales del
cambio climatico, los riesgos de desastres y los contaminantes.

Scope:

» Soluciones que tengan en cuenta el impacto medioambiental y el confort de los usuarios.

REA
Cooperacion Participacion Industrias IZM(SE‘
Paises Politica de Ciudadana Creativas v Copernicus/ proy)
. s S Galileo/EGNOS
Vecindad UE (jovenes) Creativas

HORIZONTE

EUROPA


Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


= HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-09: Games and culture shaping our society

Expected outcomes ((al menos 2):

« Evidencia del impacto de los juegos (en linea u otros) en la sociedad europea, incluido su valor cultural y sus
riesgos.

* Nuevos conocimientos sobre el papel de la industria de los juegos y las practicas creativas no comerciales en
la UE en beneficio de la sociedad.

 Mayor conocimiento de las cuestiones legales y de derechos de propiedad intelectual

* Propuestas para mejorar los juegos en términos de impacto positivo en la educacion, habilidades, modelos de
negocios responsables, oportunidades laborales, cohesion social y creatividad.

Scope:

 El aumento de la industria de los videojuegos y como afecta a la Sociedad y cultura Europea asi como a su
cohesion y valores

* Las propuestas deben abordar los riesgos que conlleva el mundo de los juegos digitales sobre fenémenos
como la exclusion social, la intolerancia y el acoso, con vistas a posibles opciones y acciones politicas.

Aportaciones g RIA
politicas publicas ? M€ (3 a 4 proy)

HORIZONTE

EUROPA


Moderador
Notas de la presentación
Las propuestas deben abordar los riesgos que conlleva el mundo de los juegos digitales sobre fenómenos como la exclusión social, la intolerancia y el acoso, con vistas a posibles opciones y acciones políticas.


HORIZON-CL2-2022-HERITAGE-01-10: The New European Bauhaus - shaping a greener and
fairer way of life in creative and inclusive societies through Architecture, Design and Arts

Expected outcomes (todos):
e Crear soluciones arquitectonicas y de diseio innovadoras que enfaticen el uso de materiales y nuevas
formas en linea con los objetivos del Pacto Verde Europeo. “Hybrid environment (espacios fisicos y virtuales)
e Aprovechar la funcion social de la arquitectura, las artes y el disefio, con el objetivo de impulsar la inclusion
social y la accesibilidad,

e Nuevas vias de cooperacion entre los actores relevantes (incluye industrias culturales y creativas),
interesados en disefiar una nueva forma de vida europea en consonancia con la Nueva Bauhaus Europea

* Scope:

e Reconocimiento y visibilidad artistas y creadores (plataformes)
e Soluciones viables a nivel social, cultural, econdmico y politico
e Testar viabilidad en minimos tres Estados Miembros o Asociados & M4 (2 prov)
e Recomendaciones y guias para autoridades nacionales, regionales o locales

RLA

Impacto Simergias con otros Balance geografico Co=creacion (ciudadanos/
social programas UE/Asociada expertos)

HORIZONTE

EUROPA


Moderador
Notas de la presentación
Nuevos conocimientos sobre las necesidades y la evolución de la industria cinematográfica europea, incluidos sus diversos subsectores de preproducción, producción, postproducción y distribución.
Proporcionar escenarios y herramientas de política innovadores, incluidos los digitales, para la recuperación económica de los subsectores afectados por la recesión económica y la crisis del COVID-19, así como formas de prevenir el desempleo en el sector.
Incrementar aún más la competitividad de la industria cinematográfica europea en el ámbito internacional.
Proporcionar evidencia de las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas, así como las limitaciones para identificar sus preferencias, con el fin de ampliar y diversificar las audiencias.
Identificar una metodología para comprender mejor las preferencias de los usuarios / espectadores sobre la realización de películas.
Promover la actividad cultural europea y la diversidad cultural


New European Bauhaus

beautitul sustainable | together

La Nueva Bauhaus Europea es una iniciativa creativa e interdisciplinaria
gue abre un espacio de encuentro para disefnar futuras maneras de vivir
y se sitla en la encrucijada entre el arte, la cultura, la inclusiéon social, la
cienciay la tecnologia. La iniciativa lleva el Pacto Verde a los lugares
donde vivimos y llama a un esfuerzo colectivo por imaginar y construir un
futuro sostenible, inclusivo y hermoso para la mente y para el alma de
todos

#NewEuropeanBauhaus

Web: https://europa.eu/new-european-bauhaus Instagram:
@neweuropeanbauhaus

Pinterest: https://www.pinterest.com/eucommission/new-european-
bauhaus/

Key
features

Shape a movement
= toexplore how to llve better together
« o make the Green Deal a positive, tangible experience, for people

*  to connect people from different professions and backgrounds and
weave diffarent the perspectives and cultures

=t move beyond “forms follews function”, lactaring in the planet
and social purposes

* [0 supgort the develapment of lead marksts in sustainability
* o make EU think and defiver “put of the box"”

Initial scope;
v Beyond busidfings: urbanfural spaces whese we live
and th wiy wa saperianca the
A integration challenge:
tustairability, including circulardy
Apsthetics and guality of gxperienoe
AI:II.'}E_.I'[ v Inchusion, including acoessibiity and alordabxlity
Brirg tangible transfarmation:
* Mind-481 end culfurne
Places

+ Business ecosystern and markefs

Waorking
structure

« Core propect team i JRC under the steering of Presbdent s calknet
= Lead Commissioners: Mariva Gabriel ang Bliss Farraira
Bzuhaus Compatenoes and resources in all oore 55

* Stegning nefwark with core Ddas and cabuners (AL, ETD, REGID
ENER, CLIMA, ENY, GROW. EMPL, CNECT, SecGen, COMM]

*  Exterrial High-lawal Rownd Tabla

HORIZONTE

EUROPA




B KIC EIT “Cultural & Creative Sectors and Industries”

European Institute of
Imnovation & Technology

The EIT is a body of the European Union H

Comunidad de Innovacién y Conocimiento

(KIC) que reune a socios del sector privado, del
ambito académico, de las administraciones publicas
y de sectores sin animo de lucro, para crear una red
de expertos que sea capaz de desarrollar productos,
servicios y sistemas innovadores para ponerlos en el
mercado y escalar su impacto en la sociedad.

Consorcio: Minimo 3 y maximo 50 socios .

EIT INNOVATION MODEL

Sl

.-'L:-. :-—. .4

P iufiors & fonbntees |

" Repranst duinariies

Enlace: https://eit.europa.eu/our-activities/call-for-eit-
communities/2021

HORIZONTE

EUROPA



Moderador
Notas de la presentación
KIC del EIT sobre CCI: El 28 de enero de 2021 se alcanzó un acuerdo político entre el Parlamento Europeo y los Estados miembros sobre la base jurídica del IET y su nueva Agenda de Innovación Estratégica 2021 - 2027. Es un acuerdo parcial (sobre el paquete legislativo del EIT) y habrá más información disponible en los próximos meses, la idea es lanzarla en 2022. 



Proyectos H2020 : How digital technologies can play a vital role for the preservation of Europe’s
cultural heritage
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https://cordis.europa.eu/article/id/413473-how-digital-technologies-can-play-a-vital-role-for-the-preservation-of-cultural-heritage

K\\I()\\T Weaving our past Silk heritage in the Knowledge Society: from punched cards to
L ' into the future big data, deep learning and visual / tangible simulations

SILKNOW is a research project that improves the understanding, conservation and

dissemination of European silk heritage from the 15th to the 19th century. It applies EU Contribution
next-generation computing research to the needs of diverse users (museums, € 2.390.060,50
education, tourism, creative industries, media...), and preserves the tangible and o o

intangible heritage associated with silk.

Based on records from existing catalogues, it aims to produce digital modelling of
weaving technigues (a “Virtual Loom”), through automatic visual recognition,
advanced spatio-temporal visualization, multiingual and semantically enriched ] -
access to digital data.

Ark
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Convocatoria:
CULT-COOP-09-2017 - European cultural heritage, access

and analysis for a richer interpretation of the past.

Enlace: https://silknow.eu/

HORIZONTE

EUROPA



https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en

ﬂj TROMP Towards Richer Online Music Public-domain Archives

In the project, we are investigating how we can make public-domain digital
music resources more accessible...with a little bit of help from state-of-the-art :

technology, and you!

=S T L RTE T L .
= Music Technology

| i Group & Interactive &
- ] i ¢ - s Distributed
Technologies for
TROMPA i PR Education Group
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Convocatoria:
CULT-COOP-09-2017 - European cultural heritage,
access and analysis for a richer interpretation of the

past.

Enlace: https://trompamusic.eu/

HORIZONTE

EUROPA



https://www.upf.edu/web/mtg
https://www.upf.edu/web/mtg
https://www.upf.edu/web/tide
https://www.upf.edu/web/tide
https://www.upf.edu/web/tide
https://www.upf.edu/web/tide
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_CULT-COOP-09-2017/en

, — .*s Social cohesion, Participation, and Inclusion through Cultural
MiSPICEq» Engagement

Aims to foster diverse participation in the cultural heritage domain via citizen curation, where @

citizen groups will share and compare their interpretations of cultural objects with other groups. o

Various tools assist citizens in this process, helping them build a representation of themselves and

appreciate variety and similarity across groups to enhance social cohesion. A series of citizen o o -

curation case studies with a diverse set of museums and citizen groups demonstrate how this ———

approach can promote inclusive participation and social cohesion in a variety of contexts. 2
L]

GVAM GUIAS INTERACTIVAS SL EU contribution
= Spain €190 000

=]

PADAONE GAMES SL EU contribution
= Spain €161125

UNIVE.RSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID EU contribufion
Convocatoria:
DT-TRANSFORMATIONS-11-2019 -
Collaborative approaches to cultural heritage
for social cohesion

Enlace: https://spice-h2020.eu/

=]

=]
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https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_DT-TRANSFORMATIONS-11-2019/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_DT-TRANSFORMATIONS-11-2019/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_DT-TRANSFORMATIONS-11-2019/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_DT-TRANSFORMATIONS-11-2019/en

V4Design - Visual and textual content re-purposing
FOR(4) architecture, Design and video virtual reality
games

4

V4Design is called to exploit all the State-of-the-Art technological means so as to
re-use and re-purpose existing heterogeneous multimedia content and inspire

and support the design, architecture, as well as 3D and VR game industries.

o REUSE: GATHERIMNG DATA

. REPURPOSE: DATA ANALYSIS

B MODELLING

ﬁ ID-RECONETRUCTION

PAINTING AESTHETICS /@R
& STYLE EXTRACTION  \Pg

TEXTLMAL GENERATICN

SERAAMTIC MTECERATICNN.
FUSICH & RETRIEVAL

o

EU contribution
€3 937 850
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Convovatoria:

CT-20-2017 - Tools for smart digital

Enlace: https://v4design.eu/

content in the creative industries

HORIZONTE

EUROPA


https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_ICT-20-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_ICT-20-2017/en
https://cordis.europa.eu/programme/id/H2020_ICT-20-2017/en
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Resultado ES convocatorias pasadas_Horizonte 2020
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En Horizonte 2020 — Reto Social 6 “Sociedades Inclusivas, innovadoras y reflexivas”:

. Espaina ha sido el 3° pais en atraccion de financiacion, con 10,4% UE-28

. Espaina ha sido el ler pais en coordinacion de proyectos, con un 16% de los proyectos
coordinados por instituciones espafnolas

HORIZONTE

EUROPA




Cluster 2 EC Information Day y Brokerage Event

CULTURE, CREATIVITY &
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Informacion y agenda del Infoday del Cluster 2 del 7 de Diciembre: https://ec.europa.eu/info/news/save-date-
info-day-horizon-europe-cluster-2-take-place-7-december-2021-nov-18_es

Bridge2HE; Informacion e inscripciones para el Brokerage event del Cluster 2 del 8 de diciembre:
https://horizoneurope-cluster2-2022brokerage.b2match.io/

HORIZONTE

EUROPA


http://www.horizon-europe-infodays2021.eu/event/cluster-2-culture-creativity-inclusive-society
https://horizoneurope-cluster2-infoday.b2match.io/

Busqueda de Socios

. Herramienta de PS en el Funding & Tender Portal; dentro del “topic de tu interés” 6 en la
herramienta Partner Search

Bridge2HE el portal de NCPs en Horizon Europe; Informacion e inscripciones para el
Brokerage event del Cluster 2 del 2 de julio: https://horizoneurope-cluster2-
infoday.b2match.io

. Enterprise Europe Network en su herramienta: Partnership Opportunities

. Perfiles de busqueda de Socios en proyectos del Cluster2: accede a la web
horizonteeuropa.es a las busquedas de socios en nuestra seccion Documentos de Interes

. Envia a tus NCPs tu Busqueda de Socios para que le demos difusion a nivel europeo,
dirigido a: cluster2.heu@fecyt.es
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/partner-search
https://www.horizoneuropencpportal.eu/
https://horizoneurope-cluster2-infoday.b2match.io/
https://horizoneurope-cluster2-infoday.b2match.io/
https://een.ec.europa.eu/partners
https://www.horizonteeuropa.es/documentos-de-interes-programas?id_programa=101

Red de NCP de Cluster 2

Home Shemap Imprint Privacy Accessiolity statemant

About us  Funding Opportunities  Pariner Seanch. News B Bverds  Usefd matensl  Injemal website

-

L Brc affer halp i8Sy redpe ool Harizen 2020 don 4
—— B Mety 5oy

Enlace: https://www.net4society.eu/
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Pagina Web Horizonte 2020 en Espaina
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' Pagina web espafnola del portal unico de Horizonte
Europa: www.HorizonteEuropa.es

Haorizonte Europa: Programa Marco de Investigacion e Innovacion
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Horizon Europe
NCP Portal
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EC Webpage: Cluster 2: Culture, Creativity and Inclusive society Policy, strategy, how to
apply and work programmes.
https://ec.europa.eu/info/research-and-innovation/funding/funding-opportunities/funding-
programmes-and-open-calls/horizon-europe/cluster-2-culture-creativity-and-inclusive-society _en

DG Research and Innovation: @EUSciencelnnov @EU _H2020
https://www.facebook.com/EUSciencelnnov/

Horizon Magazine: @HorizonMagEU
Horizon Europe website: http://ec.europa.eu/horizon-europe

« ¢, Donde encontrar las
convocatorias?

EC Funding and Tenders Portal

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders
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https://www.facebook.com/EUScienceInnov/
http://ec.europa.eu/horizon-europe

iMuchas gracias por su atencion!

Aida Diaz Carolina Rodriguez Borja Izquierdo

NCP Cluster 2 - NCPCluster2 NCP y Representante Clister 2
AGAUR Agencia Andaluza del Conocimiento OE-FECYT

Consultas en;

www.eshorizonte2020.es

CIusterZ.hEU@fGCyt-eS www.HorizonteEuropa.es

@esHorizonte2020
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thanks

merciBeaucoup grazas

GRACIAS
gracias

qraue

esker
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